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บทคัดย่อ:    

 แอปพลิเคชันสำหรับช่วยสอนเรื่อง AI หรือ สกลิอัพ มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับปญัญาประดิษฐ์ให้ตรงกับ
ความต้องการของผู้เรียน เพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานร่วมกับเอไออย่างยั่งยืน เน้นการเรียนรู้ทีส่ามารถนำไปใช้ได้จริง และส่งเสรมิ
การทำงานร่วมกับปญัญาประดิษฐ ์โดยยังคงรักษาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น 

 ระบบท่ีพัฒนาประกอบด้วยการลงช่ือเข้าใช้ผ่านแอปพลิเคชัน ไลน ์ ระบบบทเรยีนและแบบทดสอบก่อน–หลังเรียน โดยใช้
เทคโนโลยีหลัก ได้แก่ วิวเจเอส เวอร์ชัน 3, ไทป์สคริปต์, เอชทีเอ็มแอล, ซีเอสเอส และ ไลน์ แอลไอเอฟเอฟ เอสดีเค ซึ่งสามารถรองรับ
การใช้งานในรูปแบบ ซิงเกิลเพจแอปพลิเคชัน และ เซริ์ฟเวอรไ์ซดเ์รนเดอริง 

 การพัฒนาโครงงานนี้ใช้เครื่องมืออย่าง วิชวลสตูดิโอโคด้, เซอร์เวยเ์จเอส เอดับเบลิยูเอส และกิตฮับ ในการสร้างและจดัการ
ระบบ ทั้งยังสามารถใช้งานได้ผา่นอุปกรณ์ที่หลากหลาย ทั้งคอมพิวเตอร์และสมาร์ทโฟน ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าถึงความรู้เกี่ยวกับ
ปัญญาประดิษฐไ์ด้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
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Abstract: 
 
 The application for assisting AI education or skill-up aims to build understanding of AI aligned with learners’ 
needs, enhance sustainable collaboration with AI, focus on practical learning, and promote effective teamwork 
with AI while preserving the local cultural identity. 
 The developed system includes user authentication via the LINE application, Session modules with pre-
test and post-test. The core technologies used are Vue.js version 3 , TypeScript, HTML, CSS, and LINE LIFF SDK, 
supporting both single-page application and server-side rendering approaches. 
 This project’s development utilizes tools such as Visual Studio Code, Survey.js, AWS (Amazon Web Service) 
and GitHub for system creation and management. Additionally, the system is accessible across various devices, 
including computers and smartphones, enabling users to conveniently and effectively acquire AI knowledge. 
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